MONTERD LOBATO JogOS Jomino

1 -Tema: Jogos de domino.

Objetivos e habilidades: Desenvolver o raciocinio logico, instigar a curiosidade,
organizar estratégias, trabalhar quantidades e numeraisou o que indicar em cada
imagem das pecgas.

3 - Apresentacao: O jogo, se bem utlizado na educacao, € uma excelente
ferramentade aprendizado, pois a partir dele a crianca pode elaborarsua forma de
estar no mundo, vivenciar o ludico e desenvolver sua poténcia de criacdo. Essa
experiéncia pode proporcionar aprendizagem e desenvolvimento.

4 — Perguntas norteadoras:
Jajogoudoming?

O que vocé vé em cada peca? (No caso do 1° domind, bolinhas representando
guantidades).

Quantas pecas precisaparajogar?

Sabe quantasbolinhasdesenheiaqui? (desenharbolinhas e pedirpara contarem).
O desenho sera necessario casonéao sejafeita a impressaodo jogo.

5 - Sao apresentadosabaixo 2tiposde dominés.

6- Aproveite 0 momento parajogar. Trabalhe as regras que acharem viaveis
ou utilizem as do jogo origem. Vale ressaltar a faixa etaria de suacrianca.













