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J O brincar € a esséncia da infancia e seu uso permite o trabalho pedagégico que possibilita .
7ra producdo do conhecimento e também a estimulacdo da afetividade na crianca. A fungéo#

?educatlva da brincadeira oportuniza a aprendizagem do individuo, seu saber, seu conhecimento e ™

“sua compreensao do mundo.
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I Sugerimos que imprima este jogo da memoéria e possibilite a sua crianga o0 brincar com oy
Yrmemo. Lembramos-lhes que se faz necessario a explicacdo do mesmo. Ressaltamos que sua -
*c rianga encontra-se em desenvolvimento e que a oscilacdo ao reconhecimento das cores até o e
Ae e
__presente momento € um aspecto normal. i
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S Desde ja agradecemos a colaboracao. S
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+-Para brincar com o jogo da memoaria, a qualquer hora basta imprimir essa pagina, +-
W(se preferir pode cola-la em um papel grosso ou cartolina), se ndo, basta imprimir. ::7
WRecorte nas areas indicadas, explique quantas vezes for necessario a sua crianga. ;-

WApos boa diversao! ;
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